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1. Пояснительная записка 

           Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «LEGO-БОТ» 

разработана на основе и с учетом Федерального закона «Об образовании в Российской 

федерации» №273-ФЗ от 29.12.2012 (последняя редакция); Приказа  Министерства просвещения 

Российской федерации №629 от 27.07.2022 «Об утверждении порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам»; Письма Министерства образования и науки РФ № 09-3242 от 18.11.2015 «Она 

правлении и информации»; Письма Министерства образования и науки РФ от 29 марта 2016 г. 

№ВК-641/09 "Она правлении методических рекомендаций" ; Письма Министерства образования 

и науки Самарской области № МО-16-09-01/826-ТУ от 03.09.2015; Письма Минобрнауки 

Самарской области №МО/1141-ТУ от 12.09.2022г. «О направлении Методических рекомендаций 

по разработке дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ»; Приказа 

министерства образования и науки Самарской области от 20.08.2019 г. №262-од « Об 

утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования 

детей в Самарской области на основе сертификата персонифицированного финансирования 

дополнительного образования детей, обучающихся по дополнительным общеобразовательным 

программам»; Приказа Департамента образования администрации городского округа Тольятти 

от 18.11.2019 года № 443-пк/3.2 "Об утверждении правил Персонифицированного 

финансирования дополнительного образования детей в городском округе Тольятти на основе 

сертификата персонифицированного финансирования дополнительного образования детей, 

обучающихся по дополнительным общеобразовательным программам",   а    также    с    учетом    

многолетнего    педагогического    опыта    в области технической направленности. 

 

1.1 Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «LEGO-БОТ» имеет 

техническую направленность и ориентирована на реализацию интересов детей в 

сфере конструирования, моделирования, приобретение опыта продуктивной творческой 

деятельности. Программа дополнительного образования «LEGO-БОТ» предлагает 

использование образовательных конструкторов LEGO и аппаратно-программного обеспечения 

как инструмента для обучения дошкольников конструированию, моделированию и 

компьютерному управлению на занятиях LEGO -конструирования. 

 

1.2 Актуальность программы 

Актуальностьпрограммызаключаетсявтом,чтоонанацеленанарешениезадач,определенны

хвСтратегииразвитиявоспитаниявРоссийскойФедерациинапериоддо2025годаот 29 мая 2015 г. № 

996-р г., а именно: Приоритетной задачей Российской Федерации в сфере воспитания детей 

является развитие высоконравственной личности, разделяющей российские традиционные 

духовные ценности, обладающей актуальными знаниями и умениями, способной реализовать 

свой потенциал в условиях современного общества, готовой к мирному созиданию и защите 

Родины. 

Данная программа объединяет в себе элементы игры с экспериментированием, 

следовательно, активизирует мыслительно-речевую деятельность дошкольников, развивает 

конструкторские способности и техническое мышление, воображение и навыки общения, 

способствует интерпретации и самовыражению, расширяет кругозор, позволяет поднять на 

более высокий уровень развитие познавательной активности дошкольников, а это – одна из 

составляющих успешности их дальнейшего обучения в школе. 

 

 

 

1.3 Отличительные особенности программы 
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Программаразработанасучётомсовременныхтенденцийвобразованиипопринципублочно-

модульногоосвоенияматериала,чтомаксимальноотвечаетзапросусоциума.   Важно отметить, что 

компьютер используется как средство управления робототехнической моделью; его 

использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных моделей. 

Дети получают представление об особенностях составления программ управления, автоматизации 

механизмов, моделировании работы систем. Простота построения модели в сочетании с 

большими конструктивными возможностями, позволяют в итоге увидеть сделанную своими 

руками модель, которая выполняет поставленную задачу. Комплекс заданий позволяет детям в 

форме познавательной игры развить необходимые в дальнейшей жизни навыки, формирует 

специальные технические умения, развивает аккуратность, усидчивость, организованность, 

нацеленность на результат. Реализация данного курса позволяет расширить и углубить 

технические знания и навыки дошкольников, стимулировать интерес и любознательность к 

техническому творчеству, умению исследовать проблему, анализировать имеющиеся ресурсы, 

выдвигать гипотезы. 

 

 

                                                       1.4     Педагогическая целесообразность 
Педагогическая целесообразность программы объясняется формированием высокого интеллекта 

через мастерство. Целый ряд специальных заданий на наблюдение, сравнение, домысливание, 

фантазирование служат для достижения этого. Программа направлена на то, чтобы через труд 

приобщить детей к творчеству. Важно отметить, что компьютер используется как средство 

управления моделью; его использование направлено на составление управляющих алгоритмов 

для собранных моделей. Учащиеся получают представление об особенностях составления 

программ управления, автоматизации механизмов, моделировании работы систем. Программы 

заключается в том, что работа с образовательными конструкторами LEGO, «LEGO-БОТ» 

позволяет обучающимся в форме познавательной игры узнать многие важные идеи 

конструирования, проектирования и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. При 

построении модели затрагивается множество проблем из разных областей знаний - от механики 

до психологии, - что является вполне естественным. 

 
 1.5Адресат программы 

Данная программа предназначена для учащихся возраста от 5до 7лет. 

 

1.6  Объем программы 

Объем учебного времени, предусмотренный учебным планом образовательного 

учреждения на реализацию программы«LEGO-БОТ» составляет: 

 Количество часов в год– 36 часов

 Общее количество часов–72 часа



1.7     Формы обучения 

Форма обучения по программе «LEGO-БОТ» - очная 

 

                                                           1.8    Методы обучения 

Методыорганизацииобразовательногопроцессаобученияпоисточникуполучениязнаний: 

 словесные(чтение художественной литературы, загадки, пословицы, беседы, дискуссии, 

моделирование ситуации);

 наглядные(просмотр фрагментов мультипликационных и учебных фильмов, обучающих 

презентаций, рассматривание схем, таблиц, иллюстраций, дидактические игры, организация 

выставок, личный пример взрослых);

 практический(проекты, игровые ситуации, элементарная поисковая деятельность (опыты с 

постройками), обыгрывание постройки, моделирование ситуации, конкурсы, физминутки).
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



                                                     1.9 Тип занятия 

Основными типами занятий по программе «LEGO-БОТ» являются: 

 теоретический;

 практический;

 комбинированный.



                                                            1.10      Формы проведения занятий 

Программой «LEGO-БОТ» предусмотрены следующие формы проведения занятий:  

беседа, творческая мастерская, практическое занятие, обсуждение. 

 

                                                      1.11 Срок освоения программы 

Исходя из содержания программы «LEGO-БОТ» предусмотрены 

Следующие сроки освоения программы обучения: 

 36 недель в год

      9 месяцев в год

 Всего 2 года  

1.12 Режим занятий 

Занятия по программе «LEGO-БОТ» проходят периодичностью 1 раз в неделю. 

Продолжительность одного занятия составляет 25-30минут. 

 

 

2 Цель и задачи программы 

 

2.1    Цель программы 

Цель программы - создание благоприятных условий для развития у детей дошкольного возраста 

первоначальных навыков и умений по LEGO-конструированию и образовательной 

робототехнике, развитие конструктивного мышления средствами робототехники; формирование 

и развитие творческих способностей. 

 

                                                                   2.2    Задачи программы 

Образовательные: 

 совершенствование умения создавать конструкции по образцу, схеме, 

чертежу и собственному замыслу; 

 формирование представлений об элементарных приемах сборки и 

 программирования робототехнических средств, правилах безопасной работы 

при конструировании; 

Развивающие: 

 развивать интерес к технике, конструированию, техническому творчеству, 

 высоким технологиям, конструкторских, инженерных и вычислительных 

 навыков; 

 развивать мелкую моторику, координацию «глаз-рука»; 

 развивать психофизиологические качества у детей 5-7 лет: память, 

 внимание, творческое и логическое мышление, пространственные 

 представления, умение анализировать, проектировать, планировать 

 собственную деятельность, концентрировать внимание на главном; 

 развивать творческую инициативу и самостоятельность. 

Воспитательные: 

 формировать культуру общения и поведения в коллективе; 



6 
 

 помочь ребенку в самореализации; 

 воспитывать самостоятельность, активность. 

 

                                                               3.   Содержание программы 

3.1 Учебно-тематический план 
5-6 (1 год обучения) 

Месяц № 

занятия 

Тема, цель НОД Кол-во 

часов 

Сентябрь 1 Знакомство с конструкторами LEGO. Правила техники 

безопасности при работе с конструкторами LEGO. 

1 

2 Просмотр презентаций о истории LEGO Раскраски LEGO. 1 

3 Обучение собирать простые постройки по схеме 1 

4 Обучение собирать простые постройки по схеме 1 

Октябрь 1 Первое знакомство с конструктором LEGO-WEDO. Правила 

техники безопасности при работе с конструкторами LEGO-

WEDO  

1 

2 Зачем человеку роботы? Как научить робота двигаться? 1 

3 Знакомство с компонентами 

конструктора LEGO-WEDO 

1 

4 Понятие. Назначение. 1 

Ноябрь 1 Знакомство с героями Лего: 

Машей и Максом. Механизмы. 

1 

2 Обучение собирать сложные постройки по схеме 1 

3 Забавные механизмы 

«Умная вертушка» создание модели 

1 

4 «Умная вертушка» программирование 1 

Декабрь 1 Закрепление пройденной темы 1 

2 «Танцующие птицы» создание модели 1 

3 «Танцующие птицы» программирование 1 

4 Закрепление пройденной темы 1 

Январь 1 «Обезьяна барабанщица» создание модели 1 

2 «Обезьяна барабанщица» программирование 1 

3 Закрепление пройденной темы 1 

4 Парк аттракционов (обобщение 

предыдущих трех тем) 

1 

Февраль 1 Звери 

«Голодный аллигатор» создание модели 

1 

2 «Голодный аллигатор» программирование 1 

3 Закрепление пройденной темы 1 

4 Свобода творчества(игры, рисунки) 1 

Март 1 «Рычащий лев» создание модели 1 

2 «Рычащий лев» программирование 1 

3 Закрепление пройденной темы 1 

4 Свобода творчества (игры, рисунки) 1 

Апрель 1 Животный мир 

«Порхающая птица» создание модели 

1 

2 «Порхающая птица» программирование 1 

3 Парк аттракционов (обобщение 1 
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предыдущих трех тем) 

4 Закрепление пройденной темы 1 

Май 1 Парк аттракционов (обобщение 

предыдущих всех тем) 

1 

2 Парк аттракционов (обобщение 

предыдущих всех тем) 

1 

3 Фотовыставка «Мои достижения в LEGO» 1 

4 Видеоотчет, выставка детских работ «Родителям о 

конструкторах ЛЕГО» 

1 

Итого  36 

часов 

 

6-7 лет (2 год обучения) 

 
Месяц № занятия Тема Кол-во 

часов 

Сентябрь 1 Футбол 

«Нападающий» создание модели 

1 

2 «Нападающий» программирование 1 

3 Закрепление символы и термины. 1 

4 «Вратарь» создание модели 1 

Октябрь 1 «Вратарь» программирование 1 

2 Закрепление пройденного материала 1 

3 «Ликующие болельщики» создание модели 1 

4 «Ликующие болельщики» программирование 1 

Ноябрь 1 Парк аттракционов (обобщение 

предыдущих трех тем) 

1 

2 Закрепление пройденного материала 1 

3 Приключения 

«Спасение самолета» создание модели 

1 

4 «Спасение самолета» программирование 1 

Декабрь 1 Закрепление символы и термины. 1 

2 «Спасение великана» создание модели 1 

3 «Спасение великана» программирование 1 

4 Закрепление пройденного материала 1 

Январь 1 «Непотопляемый парусник» создание модели 1 

2 «Непотопляемый парусник» программирование 1 

3 Парк аттракционов (обобщение 

предыдущих трех тем) 

1 

4 Стройка 

«Подъемный кран» создание модели 

1 

Февраль 1  «Подъемный кран» создание модели 1 

2 «Подъемный кран» программирование 1 

3 Закрепление пройденного материала 1 

4 «Колесо обозрение» создание модели 1 

Март 1 «Колесо обозрение» создание модели 1 

2 «Колесо обозрение» программирование 1 

3 «Дом, машина, качели» создание модели 1 
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4 «Дом, машина, качели» создание модели 1 

Апрель 1 «Дом, машина, качели» создание модели 1 

2 «Дом, машина, качели» программирование 1 

3 3D Конструктор создание модели 1 

4 3D Конструктор создание модели 1 

Май 1 Парк аттракционов (обобщение 

предыдущих всех тем) 

1 

2 Парк аттракционов (обобщение 

предыдущих всех тем) 

1 

3 Фотовыставка «Мои достижения в LEGO» 1 

4 Видеоотчет, выставка детских работ «Родителям о 

конструкторах ЛЕГО» 

1 

итого 36 часов 

Итого за 2 года обучения  72 часа 

 
 

 

                                           3.2 Содержание программы (первый год обучения) 

 
Месяц Сентябрь 

Неделя  1(1) 

Тема Знакомство с конструкторами LEGO. Правила техники безопасности 

при работе с конструкторами LEGO. 

Задачи Образовательные 

• Познакомить обучающихся с правилами техники безопасности, 

видами конструктора, профессией «конструктор». 

Развивающие 

• Развивать у обучающихся алгоритмическое мышление, навыки 

конструирования. Развивать мелкую моторику, внимательность, 

аккуратность. 

Содержание Познакомить детей с правилами техники безопасности при работе с 

конструктором. Дать представление детей о месте робототехнике в 

информационном пространстве. 

Материал и 

оборудование 

конструктор LEGO CLASIC, карандаши и лист 

Месяц Сентябрь 

Неделя  2(1) 

Тема Просмотр презентаций о истории LEGO. Раскраски LEGO. 

Задачи Образовательные 

• Познакомить обучающихся с правилами техники безопасности, 

видами конструктора, профессией «конструктор». 

Развивающие 

• Развивать у обучающихся алгоритмическое мышление, навыки 

конструирования. Развивать мелкую моторику, внимательность, 

аккуратность. 

Воспитательные 

• Повышать мотивацию учащихся к изобретательству и созданию 



9 
 

собственных проектов. 

• Формировать у учащихся стремления к получению качественного 

результата. 

• Формировать навыки работы в команде: распределение между собой 

обязанностей, освоение культуры и этики общения. 

Содержание Рассмотреть с ребятами набор конструктора LEGO. 

Поговорить какой бывает конструктор, посмотреть презентацию «История 

создания Лего». 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO CLASIC, карандаши, раскраски 

Месяц Сентябрь 

Неделя 3(1) 

Тема Обучение собирать простые постройки по схеме 

Задачи Развивать мелкую моторику, внимательность, аккуратность. 

Формировать у учащихся стремления к получению качественного 

результата. 

Формировать навыки работы в команде: распределение между собой 

обязанностей, освоение культуры и этики общения. 

Содержание Повторить правила техники безопасности, помочь построить по схеме 

простую модель, на учить детей работать в паре.  

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO CLASIC, схемы моделей. 

Месяц Сентябрь 

Неделя 4(1) 

Тема Обучение собирать простые постройки по схеме 

Задачи Развивать мелкую моторику, внимательность, аккуратность. 

Формировать у учащихся стремления к получению качественного 

результата. 

Формировать навыки работы в команде: распределение между собой 

обязанностей, освоение культуры и этики общения. 

Содержание Повторить правила техники безопасности, помочь построить по схеме 

простую модель, на учить детей работать в паре. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO CLASIC, схемы моделей.  

Месяц Октябрь 

Неделя 1(1) 

Тема Первое знакомство с конструктором LEGO-WEDO. Правила техники 

безопасности при работе с конструкторами LEGO-WEDO. 

Задачи Образовательные 

• Познакомить обучающихся с правилами техники безопасности, 

видами конструктора, профессией «конструктор». 

Развивающие 

• Развивать у обучающихся алгоритмическое мышление, навыки 

конструирования. Развивать мелкую моторику, внимательность, 
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аккуратность. 

Воспитательные 

• Повышать мотивацию учащихся к изобретательству и созданию 

собственных проектов. 

• Формировать у учащихся стремления к получению качественного 

результата. 

• Формировать навыки работы в команде: распределение между собой 

обязанностей, освоение культуры и этики общения. 

Содержание Познакомить детей с правилами техники безопасности при работе с 

конструктором. Дать представление детей о месте робототехнике в 

информационном пространстве. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Октябрь 

Неделя 2(1) 

Тема Зачем человеку роботы? Как научить робота двигаться? 

Задачи Формирование представлений о 

роботах, их происхождении, предназначении и видах, правилах 

робототехники, особенностях конструирования. Знакомство с краткой 

историей робототехники, знаменитыми людьми в этой области. 

различными видами робототехнической деятельности: конструирование, 

программирование, соревнования, подготовка видео обзора. 

Содержание Презентация «Роботы и человек». 

Материал и 

оборудование 

Конструктор Перворобот LEGO WeDo (по количеству детей); ноутбук 

Месяц Октябрь 

Неделя 3(1) 

Тема Знакомство с компонентами конструктора LEGO-WEDO 

Задачи Закреплять полученные навыки   

Формировать у учащихся стремления к получению качественного 

результата. 

Развивать у обучающихся алгоритмическое мышление, навыки 

конструирования. 

 

 

Содержание Просмотр элементов Лего, изучать их правильное произношение; 

повторение техники безопасности, правило работа за столом. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Октябрь 

Неделя 4(1) 

Тема Понятие. Назначение. 

Задачи Знакомство с набором, который содержит: балки, оси, соединительные 

элементы, крюки подъемных кранов, шестеренки, шины колес и др. 
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Содержание Использование шкивов в нашей жизни. Понятие. Назначение. Беседа, 

просмотр презентаций «Круглые помощники». Познакомить детей на 

практике с принципом работы простого механизма. Конструирование, 

испытание и сравнение принципиальных моделей с использованием шкива в 

различных моделях. Словарная работа: шкив, ведомый шкив, ведущий 

шкив, ремень, ось. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Ноябрь 

Неделя 1(1) 

Тема Знакомство с героями Лего: Машей и Максом. Механизмы. 

Задачи Развивать творческую инициативу и самостоятельность «Колесо и ось». 

Знакомство с принципом работы простых механизмов. 

Содержание Дать общие сведения о назначении колеса и его функциях: где и для чего 

используются. Провести исследования на предмет увеличения и 

уменьшения силы трения при наличии или отсутствии колес у модели. 

Познакомить с понятиями: одиночная фиксированная ось, отдельная ось, 

трение, скольжение. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Ноябрь 

Неделя 2(1) 

Тема Обучение собирать сложные постройки по схеме 

Задачи Развивать мелкую моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

Содержание Познакомить с основными компонентами конструктора; правилами 

безопасной работы. Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, форму, размеры, 

местоположение деталей, устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Ноябрь 

Недель  3(1) 

Тема Забавные механизмы «Умная вертушка» создание модели 

Задачи Познакомить с зубчатой передачей и установить взаимосвязи между 

параметрами зубчатого 

колеса и продолжительностью 

вращения волчка. 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, выделять ее 

основные структурные части, устанавливать связи между функцией детали и 

ее свойствами в постройке. Развивать пространственное восприятие, мелкую 
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моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание Знакомство с «первыми шагами»; конструирование модели. Развивать 

творческое воображение. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Ноябрь 

Неделя 4(1) 

Тема «Умная вертушка» программирование 

Задачи Закрепить знания о зубчатой передаче и основных взаимосвязях между 

параметрами зубчатого 

колеса и продолжительностью 

вращения волчка. 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, выделять ее 

основные структурные части, устанавливать связи между функцией детали и 

ее свойствами в постройке. Формировать навыки работы с программой. 

Развивать логическое мышление, развивать умение устанавливать ПСС, 

работать по предложенным инструкциям. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание Развитие (программирование модели с более сложным поведением). 

Закреплять умение строить по карточке. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 1(1) 

Тема Закрепление пройденной темы 

Задачи Научить самостоятельно преобразовывать детали с целью изучения их 

свойств в процессе создания конструктивных образов 

Содержание Формирование представлений детей о взаимосвязи программирования и 

механизмов движения, 

что происходит после запуска и остановки цикла программы? 

Знакомство с функциями блоков программы. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 2(1) 

Тема «Танцующие птицы» создание модели 

Задачи Познакомить с прямой и перекрестной ременными передачами. Закреплять 

умение анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные 

структурные части, устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, развивать умение устанавливать ПСС, 

работать по предложенным инструкциям, пространственное восприятие, 

мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 
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Содержание Знакомство с «первыми шагами»; конструирование модели. Учить строить 

по схеме. Находить в схемах сходство и различия. Учить рассказывать о 

проделанной работе. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 3(1) 

Тема «Танцующие птицы» программирование 

Задачи Формировать навыки работы с программой. Закрепить понятие «Цикл». 

Развивать творческое воображение, развивать умение аргументировать свои 

предложения, отстаивать свое мнение, самостоятельности. Воспитывать 

систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание Развитие (программирование модели с более сложным поведением). 

Закреплять навыки конструирования. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 4(1) 

Тема Закрепление пройденной темы 

Задачи Научить самостоятельно преобразовывать детали с целью изучения 

их свойств в процессе создания 

конструктивных образов. 

Закрепить интерес к конструированию и конструктивному  

Содержание Формирование представлений детей о взаимосвязи программирования и 

механизмов движения: 

что происходит после запуска и остановки цикла программы? 

Знакомство с функциями блоков программы. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Январь 

Неделя 1(1) 

Тема «Обезьяна барабанщица» создание модели 

Задачи Формировать навыки работы с программой. Закреплять первоначальные 

представления о связи блоков программы с конструктором WeDo. Закрепить 

понятие «Цикл». Развивать творческое воображение, развивать умение 

аргументировать свои предложения, отстаивать свое мнение, 

самостоятельность. Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

Содержание На занятии знакомство с «первыми шагами»; конструирование модели. 

Учить строить более сложные постройки. 
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Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Январь 

Неделя 2(1) 

Тема «Обезьяна барабанщица» программирование 

Задачи Закреплять умение анализировать конструкцию предмета. Познакомить с 

рычажным механизмом. Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные 

развитие) структурные части, устанавливать связи между функцией детали и 

ее свойствами в постройке. Развивать логическое мышление, развивать 

умение устанавливать ПСС, работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание На занятии изучают принципы действия рычагов и кулачков, а так же 

знакомству с основными видами движения. Развитие (программирование 

модели с более сложным поведением). Закреплять полученные навыки. 

Развивать творческую инициативу и самостоятельность. Дети изменяют 

количество и положение кулачков, используя их для передачи усилия, тем 

самым заставляя руки обезьянки барабанить по поверхности с разной 

скоростью. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Январь 

Неделя 3(1) 

Тема Закрепление пройденной темы 

Задачи Закрепить интерес к конструированию и конструктивному  

творчеству. 

Содержание Научить создавать механическое 

устройство и программировать его 

таким образом, чтобы оно издавало соответствующие звуки. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Январь 

Неделя 4(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих трех тем) 

Задачи Научить самостоятельно преобразовывать детали с целью изучения их 

свойств в процессе создания конструктивных образов 

Содержание Закрепить полученные умения и 

навыки. Повысить интерес к конструированию и конструктивному 

творчеству, предоставив самостоятельный выбор модели для обыгрывания 

ситуации. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Февраль 

Неделя 1(1) 

Тема Звери «Голодный аллигатор» создание модели 
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Задачи Расширить имеющиеся у детей представления о механизме передаче 

движения и преобразовании энергии в модели. Познакомить с датчиком 

движения, системой шкивов и ремней и механизмом замедления в ременной 

передаче. Активизировать словарь: ремни, датчик расстояния, шкивы. Учить 

доводить дело до конца. Воспитывать терпение. Воспитывать интерес к 

конструктивной деятельности. 

Содержание Обобщить знания детей об аллигаторах, их повадках, о том, что они едят. 

Беседа о диких африканских животных. Дети создают  по схеме модель, 

придумывают рассказ. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Февраль 

Неделя 2(1) 

Тема «Голодный аллигатор» программирование 

Задачи Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, выделять ее 

основные структурные части, устанавливать связи между функцией детали и 

ее свойствами в постройке. Формировать умение ориентироваться в 

цифровой среде, работать с цифровыми инструментами и технологическими 

схемами. Продолжать учить планировать работу, выдвигать и обосновывать 

гипотезы, доводить начатое дело до конца, презентовать результат своей 

деятельности. 

Содержание Помочь в создании механического устройства с использованием датчика 

движения. На занятии «Голодный аллигатор» учащиеся программируют 

аллигатора, чтобы он закрывал пасть, когда датчик расстояния 

обнаруживает в ней «пищу». 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Февраль 

Неделя 3(1) 

Тема Закрепление пройденной темы 

Задачи Формировать навык в создании конструкции по словесной инструкции, 

описанию, условиям, схемам. 

Содержание Привить навык коллективной работы. Выработать способность осознанно 

заменять одни детали другими.  

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Февраль 

Неделя 4(1) 

Тема Свобода творчества (игры, рисунки) 

Задачи Закрепить интерес к конструированию и конструктивному  

творчеству. 

Содержание Продолжать развивать наглядно действенное и наглядно-образное 

мышление, воображение, внимание, память. 

Развивать представление о многообразии окружающего мира. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 
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Месяц Март 

Неделя 1(1) 

Тема «Рычащий лев» создание модели 

Задачи Расширить имеющиеся у детей представления о механизме передаче 

движения в зубчатой передаче. Познакомить с датчиком движения, 

системой шкивов и ремней и механизмом замедления в ременной передаче. 

Активизировать словарь: ремни, датчик расстояния, шкивы. Учить доводить 

дело до конца. Воспитывать интерес к конструктивной деятельности. 

Знакомство с «первыми шагами»; конструирование модели. Закреплять 

полученные навыки. Развивать творческую инициативу и 

самостоятельность. 

Содержание Просматриваем мультик, беседа, и дети создают  по схеме модель. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Март 

Неделя 2(1) 

Тема «Рычащий лев» программирование 

Задачи Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. Формировать 

представления об использовании числового 

способа задания звуков и продолжительности работы мотора. Продолжать 

учить планировать работу, выдвигать и обосновывать гипотезы, доводить 

начатое дело до конца, презентовать результат своей деятельности. Развитие 

(программирование модели с более сложным поведением). Уточнять и 

закреплять знания. Воспитывать любознательность, навыки 

конструирования. 

Содержание Рычащий  лев» ученики программируют льва, чтобы он сначала садился, 

затем ложился и рычал, учуяв косточку 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Март 

Неделя 3(1) 

Тема Закрепление пройденной темы 

Задачи Формирование представлений детей о взаимосвязи программирования и 

механизмов движения: 

что происходит после запуска и остановки цикла программы? 

Содержание Закрепить знание о функциях блоков программы. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Март 

Неделя 4(1) 

Тема Свобода творчества (игры, рисунки) 

Задачи Формировать навык в создании конструкции по словесной инструкции, 

описанию, условиям, схемам. 

Содержание Презентация о многообразии окружающего мира. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, карандаши, листы, игры. 

Месяц Апрель 

Неделя 1(1) 

Тема Животный мир 
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«Порхающая птица» создание модели 

Задачи Знакомство с «первыми шагами»; конструирование модели. Вызвать 

положительные эмоции. Закрепить представление о системе рычагов. 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, выделять ее 

основные структурные части, устанавливать связи между функцией детали и 

ее свойствами в постройке. Развивать логическое мышление, развивать 

умение работать по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

Содержание Просмотр презентации о разных птицах, беседа. На занятии «Порхающая 

птица» создается сама модель по схеме. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Апрель 

Неделя 2(1) 

Тема «Порхающая птица» программирование 

Задачи Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. Формировать 

представления об использовании числового способа задания звуков и 

продолжительности работы мотора. Продолжать учить планировать работу, 

выдвигать и обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. Развитие (программирование 

модели с более сложным поведением). Закреплять навыки строить по 

схемам. 

Содержание На занятии «Порхающая птица» создается программа, включающая звук 

хлопающих крыльев, когда датчик наклона обнаруживает, что хвост птицы 

поднят или опущен. Кроме того, программа включает звук птичьего щебета, 

когда птица наклоняется, и датчик расстояния обнаруживает приближение 

земли. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Апрель 

Неделя 3(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих трех тем) 

Задачи Закрепить полученные умения и 

навыки. Повысить интерес к конструированию и конструктивному 

творчеству, предоставив самостоятельный выбор модели для обыгрывания 

ситуации. 

Содержание Закрепить интерес к конструированию и конструктивному  

творчеству. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Апрель 

Неделя 4(1) 

Тема Закрепление пройденной темы 

Задачи Научить самостоятельно преобразовывать детали с целью изучения их 
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свойств в процессе создания конструктивных образов 

Содержание Формировать умение создавать 

«фон» (задний план) будущего игрового действия. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Май 

Неделя 1(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих всех тем) 

Задачи Закрепить полученные умения и навыки. Повысить интерес к 

конструированию и конструктивному творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор модели для обыгрывания ситуации. 

Содержание Помочь в создании механического 

устройства, программируя двигательные умения и звук 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Май 

Неделя 2(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих всех тем) 

Задачи Научить создавать механическое устройство и программировать его таким 

образом, чтобы определенное условие приводило модель в движение и 

вызывало звук. 

Содержание Прогулка на природе (три модели на выбор, обыгрывание ситуаций) 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Май 

Неделя 3(1) 

Тема Фотовыставка «Мои достижения в LEGO» 

Задачи Развитие способностей ребенка и его творческой активности с помощью 

лего – конструирования 

Содержание Демонстрация фото(коллажи) родителям 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Май 

Неделя 4(1) 

Тема Видеоотчет, выставка детских работ «Родителям о конструкторах 

ЛЕГО» 

Задачи Закреплять полученные навыки. Учить за ранее обдумывать содержание 

будущей постройки, называть её тему, давать общее описание. Развивать 

инициативу и самостоятельность 

Содержание Постройка понравившихся моделей и демонстрация их родителям. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, фото, конструктор LEGO WEDO. 

 

Содержание программы (второй год обучения) 

Месяц Сентябрь 

Неделя  1(1) 

Тема Футбол «Нападающий» создание модели 

Задачи Закрепить представление о системе рычагов. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные структурные 

части, устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в 

постройке. Развивать логическое мышление, развивать умение работать по 
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предложенным инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

Содержание Беседы о футболе, о Чемпионате мира по футболу в 2018 году, просмотр 

футбольных матчей. Создается модель на слух, без схемы. Повторяем все 

названия конструктора деталей. Воспитатель: «Нападающий бьет по 

воротам соперника, но вратарь отбивает мяч, болельщики ему 

аплодируют». «Нападающий забивает гол в ворота соперника, 

пробрасывая мяч мимо вратаря, болельщики ликуют» 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Сентябрь 

Неделя  2(1) 

Тема «Нападающий» программирование 

Задачи Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. Формировать 

представления об использовании числового способа задания звуков и 

продолжительности работы мотора. Продолжать учить планировать 

работу, выдвигать и обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до 

конца, презентовать результат своей деятельности. 

Содержание На занятии «Нападающий » измеряют расстояние, на которое улетает 

бумажный  мячик. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO  

Месяц Сентябрь 

Неделя 3(1) 

Тема Закрепление символы и термины. 

Задачи Закрепить названия символов и терминов, как с основным компонентом 

программирования. 

Содержание Повторить с детьми названиями символов и терминов, как с основным 

компонентом программирования, с основными принципами составления 

программы. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор. 

Месяц Сентябрь 

Неделя 4(1) 

Тема «Вратарь» создание модели 

Задачи Закрепить представление о системе шкифов и ремней. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные структурные 

части, устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в 

постройке. Развивать логическое мышление, развивать умение работать по 

предложенным инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 
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Содержание Просмотр мультика, затем создается модель по схемы. Повторяем все 

названия конструктора деталей. Воспитатель: «Футбольный матч – это 

очень интересное и захватывающее зрелище. Недаром футбол называют 

игрой миллионов. Некоторые из наших ребят занимаются в футбольных 

секциях и им это очень нравится. И даже на улице, во время прогулки, на 

нашей площадке разгораются нешуточные футбольные сражения. 

Футболисты должны быть очень выносливыми, чтобы находиться в 

движении все 90 минут матча. Перед матчем они обязательно проводят 

разминку, чем мы сейчас с вами и займемся». 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO  

Месяц Октябрь 

Неделя 1(1) 

Тема «Вратарь» программирование 

Задачи Формировать представления об использовании числового способа задания 

звуков и продолжительности работы мотора. Продолжать учить 

планировать работу, выдвигать и обосновывать гипотезы, доводить 

начатое дело до конца, презентовать результат своей деятельности. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание На занятии «Вратарь» ученики программируют модель, а затем 

подсчитывают количество голов, промахов и отбитых мячей , создают 

программу автоматического ведения счета. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Октябрь 

Неделя 2(1) 

Тема Закрепление пройденного материала 

Задачи Повторить полученные умения и навыки. Повысить интерес к 

конструированию и конструктивному творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор модели для обыгрывания ситуации. 

Содержание Привить навык коллективной работы. Выработать способность осознанно 

заменять одни детали другими. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Октябрь 

Неделя 3(1) 

Тема «Ликующие болельщики» создание модели 

Задачи Закрепить представление о системе шкифов и ремней. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные структурные 

части, устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в 

постройке. Развивать логическое мышление, развивать умение работать по 
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предложенным инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание Просматривают мультфильм про футбол, а делают акцент на болельщиков. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Октябрь 

Неделя 4(1) 

Тема «Ликующие болельщики» программирование 

Задачи Закрепить представление о кулачковой передаче. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные структурные 

части, устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в 

постройке. Развивать логическое мышление, развивать умение работать по 

предложенным инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

Содержание На занятии «Ликующие болельщики» ученики используют числа для 

оценки качественных показателей , чтобы определить наилучший  результат 

в трёх различных категориях. Развитие (программирование модели с более 

сложным поведением). Закреплять знания о пройденном материале. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Ноябрь 

Неделя 1(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих трех тем) 

Задачи Закрепить полученные умения и навыки. Повысить интерес к 

конструированию и конструктивному творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор модели для обыгрывания ситуации. 

Содержание Обсудить построение моделей. Показать приемы программирования с 

использованием нескольких звуковых эффектов. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Ноябрь 

Неделя 2(1) 

Тема Закрепление пройденного материала 

Задачи Закрепить названия символов и терминов, как с основным компонентом 

программирования. 

Содержание Привить навык коллективной работы. Выработать способность осознанно 

заменять одни детали другими. 

Материал и ноутбук, конструктор LEGO WEDO 
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оборудование 

Месяц Ноябрь 

Недель  3(1) 

Тема Приключения «Спасение самолета» создание модели 

Задачи Учить основным приёмам сборки и программирования модели; 

формировать конструктивное мышление средствами робототехники; 

формировать правильное восприятие пространства; 

развивать мелкую моторику рук, зрительно–двигательную координацию; 

воспитывать доброту, отзывчивость, умение работать в команде. 

Содержание У каждого из вас есть конструкторский контейнер, в котором лежат разные 

детали для постройки необычного самолета. Вы мне поможете построить 

самолет? Вы знаете, как называют людей, которые строят самолеты? 

(Инженеры-конструкторы) Предполагаемые ответы детей. 

Сейчас вы все превратитесь в инженеров-конструкторов. 

Усаживайтесь поудобнее на своих рабочих местах. 

Сейчас нам предстоит сконструировать самолёт. 

Наденьте шапочки конструкторов, которые лежат у вас на столах. Теперь 

вы - инженеры–конструкторы. Самолет строят по схеме 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Ноябрь 

Неделя 4(1) 

Тема «Спасение самолета» программирование 

Задачи Учить основным приёмам сборки и программирования модели; 

формировать конструктивное мышление средствами робототехники; 

формировать правильное восприятие пространства; 

развивать мелкую моторику рук, зрительно–двигательную координацию; 

воспитывать доброту, отзывчивость, умение работать в команде. 

Содержание Самолёты готовы? 

Молодцы! Вы создали каждый свой самолет. Вы – настоящие инженеры–

конструкторы! 

А теперь пришло время проводить испытания. 

Поставьте самолет на испытательную платформу  

Через USB LEGO – коммутатор будем осуществлять управление мотором, 

начинаем испытание: соедините модель с компьютером через USB LEGO – 

коммутатор. 

Перетащите кнопку «Блок начало» в центр вашего рабочего стола. 

Какой следующий блок нужно поставить? 

Блок «включить мотор на…» 

Давайте проверим, заработает ли мотор и пропеллер. 

Есть контакт? 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 1(1) 

Тема Закрепление символы и термины. 
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Задачи Вызвать интерес к новому заданию. Сборка модели. Изучение процесса 

передачи движения и преобразования энергии в модели. Активизировать 

словарь: ремень, шкив, случайное число, цикл. Развивать логическое 

мышление, внимание. 

Содержание Обсудить: чем отличается работа Блока Цикл со Входом и без него. Дать 

понятие, что такое Рычаг и принцип его работы в робототехнике. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 2(1) 

Тема «Спасение великана» создание модели 

Задачи Закрепить представление о системе рычагов. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные структурные 

части, устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в 

постройке. Развивать диалогическую речь, логическое мышление, 

развивать умение работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. Воспитывать систему 

нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание Посмотрите фильм этапа «Установление взаимосвязей» и обсудите 

следующие вопросы: Что делает великан после пробуждения? Этот 

великан сердитый или миролюбивый? Каким образом будут действовать 

Маша и Макс? Что сделали бы вы? Какие звуки будет издавать великан? 

Создаем модель великана. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 3(1) 

Тема «Спасение великана» программирование 

Задачи Развивать интерес к моделированию и конструированию с помощью 

конструктора Лего; 

Закреплять названия деталей конструктора; 

Закрепить умение составлять по образцу (по фотографии); 

Закреплять умение конструировать по образцу (по готовой постройке); 

Формировать навыков сотрудничества при работе в парах 

Содержание Создание и программирование моделей с целью демонстрации знаний и 

умения работать с цифровыми инструментами и технологическими 

схемами. 

Блоки: «Датчик расстояния», «Вход», «Выключить мотор», «Мотор против 

часовой стрелки», «Звук», «Цикл», «Начало» и «Ждать». Конструирование 

по замыслу. Продолжать учить работать в парах и группах. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Декабрь 

Неделя 4(1) 

Тема Закрепление пройденного материала 

Задачи Изменение поведения модели: установка датчика расстояния и 
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программирование реакции великана на появление вблизи него каких-либо 

объектов. 

Содержание Письменное и устное общение с использованием специальных терминов. 

Работа в парах. 

Словарь: зубчатое колесо, рычаг, датчик расстояния, программа, шкив, 

сценарий, червячная передача. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Январь 

Неделя 1(1) 

Тема «Непотопляемый парусник» создание модели 

Задачи Применение технологий для выработки идей и обмена опытом. Словарь: 

зубчатые колёса, рычаг, случайная величина, судовой журнал, датчик 

наклона.  

Развивать логическое мышление, память. 

Содержание Беседа «Что такое парусник». Построение модели лодки, испытание её в 

движении и проверка работы мотора при разных уровнях мощности. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Январь 

Неделя 2(1) 

Тема «Непотопляемый парусник» программирование 

Задачи Анализ результатов и поиск новых решений соотнесение своих действий с 

целью и задачами деятельности; сравнение своего результата деятельности 

с результатом других учащихся умение работать в коллективе, группе. 

Развитие (программирование модели с более сложным поведением). 

Закреплять полученные навыки. Учить обдумывать содержание будущей 

постройки, называть её тему, давать общее описание. Развивать 

инициативу и самостоятельность 

Содержание Обыгрывание ситуации. Закреплять интерес к конструированию и 

конструктивному творчеству. Составление программы. Тестирование 

модели. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Январь 

Неделя 3(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих трех тем) 

Задачи Закрепить полученные умения и навыки. Повысить интерес к 

конструированию и конструктивному творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор модели для обыгрывания ситуации. 

Содержание Придумывание сценария с участием трѐх моделей (великана, самолета, 

парусника), обыгрывание ситуации. Продолжать учить работать в 

коллективе. Развивать речь, воображение. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 
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Месяц Январь 

Неделя 4(1) 

Тема Стройка «Подъемный кран» создание модели 

Задачи Знать названия кубиков и элементы конструктора, умение крепить кубики 

разными способами. Работать со схемой. 

Развивать творческую инициативу и самостоятельность. Формировать 

обобщенные представления о домах 

Содержание Привить навык коллективной работы. Выработать способность осознанно 

заменять одни детали другими. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор. 

Месяц Февраль 

Неделя 1(1) 

Тема «Подъемный кран» создание модели 

Задачи Развитие умения конструировать модель по заданной инструкции 

(готовому образцу); 

Формирование знаний о назначении строительного крана и его частях. 

Развитие внимания и наблюдательности. 

Содержание Подъемный кран — машина, без которой не может обойтись ни одна 

современная стройка. 

Сейчас я вам предлагаю посмотреть видео и ответить на вопрос, из каких 

частей состоит подъёмный кран? 

подъёмный кран нужен для подъёма и перемещения тяжёлых и больших 

грузов. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор. 

Месяц Февраль 

Неделя 2(1) 

Тема «Подъемный кран» программирование 

Задачи Развивать внимание, память, мышление, творческое воображение детей.  

 Способствовать развитию творческой активности детей, дать возможность 

проявить себя. 

 Воспитывать доброжелательность, взаимопомощь, умение работать 

рядом. 

Содержание Расширять представления о строительных машинах и их значении в жизни 

человека; 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор 

Месяц Февраль 

Неделя 3(1) 

Тема Закрепление пройденного материала 

Задачи закрепить приобретенные навыки работы с набором LegoWeDo: 

конструирование, графическое программирование; воспитывать умение 

пользоваться одним набором деталей. Знать виды подвижных и 

неподвижных соединений в конструкторе. Владеть основными приемами 

конструирования роботов. 
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Содержание на занятии закрепление следующих знаний: использование ременных 

передач, шкифов разных размеров, прямых и перекрёстных ременных 

передач, принципов действия рычагов, создание графических программ 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор 

Месяц Февраль 

Неделя 4(1) 

Тема «Колесо обозрение» создание модели 

Задачи построение, программирование и испытание модели «Колесо обозрения» с 

использованием зубчатых колес, мотора и ось и датчика расстояния; 

общение в устной и письменной форме с использованием 

соответствующего словаря. 

Содержание Презентация «Чертово колесо»  

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор 

Месяц Март 

Неделя 1(1) 

Тема «Колесо обозрение» создание модели 

Задачи построение, программирование и испытание модели «Колесо обозрения» с 

использованием зубчатых колес, мотора и ось и датчика расстояния; 

общение в устной и письменной форме с использованием 

соответствующего словаря. 

Содержание Наглядный показ и рассматривание картины с изображением «Чертово 

колесо» 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Март 

Неделя 2(1) 

Тема «Колесо обозрение» программирование 

Задачи Определите основные программные Блоки и используйте полные 

предложения для пояснения своей программы. Используйте слова, 

указывающие время, последовательность, причину и следствие. 

Содержание Программа начинает работу Блоком "Начало". Далее Блок "Мотор против 

часовой стрелки" вращает мотор, в то время как Блок "Мощность мотора" 

управляет скоростью вращения. Затем Блок "Ждать" заставляет программу 

ожидать полсекунды, до того, как Блок "Включить мотор на" обнаружит 

сигнал, полученный с входа датчика расстояния. Когда датчик расстояния 

обнаружит объект, мотор остановится. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 
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Месяц Март 

Неделя 3(1) 

Тема «Дом, машина, качели» создание модели 

Задачи -формировать навыки конструирования с опорой на схему в парах; 

- формировать навыки детей в сборке деталей; 

- развивать умение оценивать полученные результаты; 

-вызвать интерес детей к проведению экспериментальной деятельности с 

качелями; 

-воспитывать уважительное отношение друг к другу; 

Содержание создать условия для конструктивной деятельности детей по созданию 

перекидных качелей, используя конструктор LEGO Education «Первые 

механизмы»; 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор. 

Месяц Март 

Неделя 4(1) 

Тема «Дом, машина, качели» создание модели 

Задачи формировать представление, что схема несет информацию не только о 

том, какой предмет на ней изображен, но и какой материал необходим для 

создания конструкции по схеме, а также о способе пространственного 

расположения деталей и их соединения. Активизировать в речи и 

правильно называть детали конструктора education (кирпичик квадратной 

формы, прямоугольной формы, кирпичик со скошенной стороной, 

кирпичик с отверстиями, диск для колеса, ось, шина). 

Содержание рассматривание, показ способов действий, 

рассказ детей, вопросы-ответы, объяснения, решение проблемных 

ситуаций 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор. 

Месяц Апрель 

Неделя 1(1) 

Тема «Дом, машина, качели» создание модели 

Задачи Содействовать      совершенствованию      умений      в      конструктивной   

деятельности; 

Закрепление навыков скрепления деталей; 

Развитие фантазии и воображения детей, закрепление навыков построения 

устойчивых и симметричных моделей, обучение созданию сюжетной 

композиции; 

Формулировать самооценку конечного результата; 

Создать условия для развития представлений о строительных профессиях, 

о разнообразии строительных материалов; 

Обеспечить условия для развития умений детей работать как в коллективе, 

так и по отдельности. 

Содержание Чтение художественной литературы. Рассматривание картинок, связанных 
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со строительными профессиями 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор. 

Месяц Апрель 

Неделя 2(1) 

Тема «Дом, машина, качели» программирование 

Задачи Развивать логическое мышление, развивать умение устанавливать ПСС, 

работать по предложенным инструкциям, пространственное восприятие, 

мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных взаимоотношений. 

Содержание Просмотр историй профессий, созданий детских площадок. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO, ресурсный набор. 

Месяц Апрель 

Неделя 3(1) 

Тема 3D Конструктор создание модели 

Задачи формирование умения следовать предложенным инструкциям, учитывая 

способы крепления деталей; 

передавать особенности предметов средствами конструктора LEGO; 

закрепить представление о строительных деталях, их свойствах; 

определять назначение частей предметов, их пространственное 

расположение; 

выбирать правильную последовательность действий. 

Содержание Познакомить с понятием 3D фигура; Просмотр презентации "3D фигуры в 

жизни человека"; 

Проведение техники безопасности при работе с зубочистками и 

пластилином; Игра "Что похоже на круг (квадрат, ромб и т.д.)"; 

Рассматривания иллюстраций 3D конструктора 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор3D 

Месяц Апрель 

Неделя 4(1) 

Тема 3D Конструктор создание модели 

Задачи закрепить знания о животных, насекомых и т. д; 

закрепить умение анализировать образец, выделять основные части 

животных; 

продолжать развивать воображение детей; 

сформировать у детей устойчивый интерес к конструктивной 

деятельности; 

желание экспериментировать, творить, изобретать. 

Содержание Познакомить с понятием 3D фигура; Просмотр презентации "3D фигуры в 

жизни человека"; 

Проведение техники безопасности при работе с зубочистками и 

пластилином; 
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Рассматривания иллюстраций 3D конструктора 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор3D 

Месяц Май 

Неделя 1(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих всех тем) 

Задачи Закрепить полученные умения и навыки. Повысить интерес к 

конструированию и конструктивному творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор модели для обыгрывания ситуации. 

Содержание Обсудить: чем отличается работа Блока Цикл со Входом и без него. Дать 

понятие, что такое Рычаг и принцип его работы в робототехнике. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Май 

Неделя 2(1) 

Тема Парк аттракционов (обобщение предыдущих всех тем) 

Задачи Закрепить полученные умения и навыки. Повысить интерес к 

конструированию и конструктивному творчеству, предоставив 

самостоятельный выбор модели для обыгрывания ситуации. 

Содержание Обсудить: чем отличается работа Блока Цикл со Входом и без него. Дать 

понятие, что такое Рычаг и принцип его работы в робототехнике. 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Май 

Неделя 3(1) 

Тема Фотовыставка «Мои достижения в LEGO» 

Задачи Развитие способностей ребенка и его творческой активности с помощью 

лего – конструирования 

Содержание Демонстрация фото (коллажи) родителям 

Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 

Месяц Май 

Неделя 4(1) 

Тема Видеоотчет, выставка детских работ «Родителям о конструкторах 

ЛЕГО» 

Задачи Закреплять полученные навыки. Учить за ранее обдумывать содержание 

будущей постройки, называть её тему, давать общее описание. Развивать 

инициативу и самостоятельность. 

Содержание Постройка понравившихся модели и демонстрация их родителям. 
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Материал и 

оборудование 

ноутбук, конструктор LEGO WEDO 
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4.   Планируемырезультатыпопрограмме 

Для воспитанников 5-7лет: 

 Знакомство с лего-конструктором; 

 Закрепляют математические понятия (один, много, часть, целое и т.д.); 

 Обогащают словарный запас «специальными» терминами (механизм, детали, модель, конструкция, 

схема, платформа, симметрия, пропорция); 

 Формируют умение работать над проектом в команде; 

 Учат излагать мысли в четкой логической последовательности, используя алгоритм действий; 

 Развивают мелкую моторику рук; 

 Воспитывают умение договариваться, не ссориться; 

Обучающиеся получат возможность для развития: 

 творческих способностей; 

 самостоятельности и личной ответственности за свои поступки на основе представлений о 

нравственных нормах; 

 коммуникативности, а также расширения кругозора и информированности детей. 

Дети будут уметь: 

 решать простые логические задачи; 

 понимать и «читать» элементарные схемы построек; 

 устанавливать связь между частями и их назначением; 

 получать готовый «продукт» в виде модели; 

 распределять обязанности между собой; 

Диагностика уровня знаний и умений по LEGO-конструированию у детей 5-7 лет 

Высокий 

 Ребенок самостоятельно делает постройку, используя образец, схему, действует самостоятельно и 

практически без ошибок в размещение элементов конструкции относительно друг друга. Ребенок 

самостоятельно разрабатываетзамысел в разных его звеньях (название предмета, его назначение, 

особенностистроения). Самостоятельно работает над постройкой. 

Средний 

 Ребенок делает незначительные ошибки при работе по образцу, схеме, правильно выбирает детали, 

но требуется помощь при определении их в пространственном расположении. Тему постройки 

ребенок определяет заранее. Конструкцию, способ ее построения находит путем практических проб, 

требуется помощь взрослого. 

Низкий 

 Ребенок не умеет правильно «читать» схему, ошибается в выборе деталей и их расположении 

относительно друг друга. Замысел у ребенка неустойчивый, темаменяется в процессе практических 

действий с деталями. Создаваемые конструкции нечетки по содержанию. Объяснить их смысл и 

способ построения ребенок не может. 

 

1.9. Формы подведения итогов. 

Открытые занятия для педагогов ДОУ и родителей.   

Выставки по LEGO-конструированию. 

Участие в конкурсах, соревнованиях, фестивалях. 

 

                                5.  Условияреализациипрограммы 

Дляуспешнойреализациипрограммынеобходимы: 

1. Набор конструктора ПервороботLegoWeDo – 5 шт.  

2. Программное обеспечение ПервоРобот LEGO WeDo 

3. Компьютеры - 5 шт.  

4. Проектор  

 

Особенности организации развивающей предметно – пространственной среды  

1. Установка на каждый компьютер или сетевой сервер программного обеспечения 2000095 LEGO® 

EducationWeDo™.  



32 
 

2. Организованное для каждого группы рабочее место с компьютером и свободным местом для 

сборки моделей. Стол, розетка, к которой подключается компьютер, место для контейнера с 

деталями и «сборочной площадки» 60 см х 40 см.  

5. Отдельный шкаф, большой контейнер для хранения наборов, позволяющий хранить 

незавершённые модели, также можно раскладывать модели по отдельным небольшим коробочкам 

или лоткам.  

 

Интернет – ресурсы  

1. Сайт с инструкциями по сборке механизмов LegoEducationWedo 

 

 

                                                    6.  Списоклитературы 

 

1.Комарова Л.Е «Строим из Lego» (моделирование логических отношений и объектов реального 

мира средствами конструктора Lego). -М.; Линка Прес,2001г.  

2. Куцакова Л.В «Конструирование и ручной труд в детском саду» Издательство: Мозаика-Синтез 

2010г.  

3. Методический комплект заданий к набору первые механизмы Legoeducation сложные задания, 

связанные с физикой.  

4. Парамонова Л.А. «Теория и методика творческого конструирования в детском саду» 

М.;Академия,2002г.-192с.  

5. Программное обеспечение LegoEgucationWegov1,2.  

6. Фешина Е.В. Лего-конструирование в детском саду. - М.: ТЦ Сфера, 2012.-114с. 
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